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SECTION “A”  (20%) 

MULTIPLE CHOICE QUESTIONS (MCQs) (12 Marks) 

Q.1. 12 MCQs will be given from whole syllabus. Each carries 1 Mark. 

SECTION “B”  (40%) 

(SHORT ANSWERS QUESTIONS)   (24 marks) 

Note: Answer any Eight (8) questions from this section. Each carries 3 marks.  

Q2: Why we make block of statements using braces? 

Q3: Write an algorithm to calculate the multiplication and division of any two 

numbers.  

Q4: Write down the purpose and syntax (any three). 

  do – while,  break,  cout,  switch. 

Q5: Define Logical Operators with example. 

Q6: Describe Local Variables used in C++. 

Q7: Simplify the following Boolean expression. 

 Z = AB + A(B+C) + B(B+C) 

Q8: Remove the error(s) from the following statements: (if any) 

           i)  cout << I read in class X  ii)  if {c < 10};   iii)  cin<< abc ;  

Q9: What is the importance of flowchart for solving a problem? 

Q10: Describe Script Area in Scratch Editor. 

Q11: Define the term function. 

Q12: Write down the output of the following program. 

 #include<iostream> 
 using namespace std; 
 int main() 
 { 
     int b; 
     for (b=0; b<=10; b++) 
     { 
         cout << “\n” << b; 
     } 
         return 0; 
 } 

Q13: What is the use of Scratch Editor? 

SECTION- “C” 40% 

(DESCRIPTIVE ANSWER QUESTIONS) (24 Marks)  

Note: Attempt any (04) questions from this section. All carry 06 marks 
 
Q14: Write a program in C++ using Arithmetic Assignment Operators. 

Q15: Draw the logic circuit of the given Boolean expression. 

1) Y = A̅BC(A + D)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅   2) X = AB(C + D)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅   

Q16: Why do we need Language Translator? Describe its types. 

Q17: Describe Linear Data Structure and its types. 

Q18: State the function declaration or function prototype. 

Q19: Write the use of the following codes of Scratch Editor: 

     (i) forever  (ii) wait   (iii) play  

(iv) sound   (v) goto x, y  (vi) say 

_________________________________ 
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 سوال نمبر  2: خم دار قوسین (curly brackets)  کیوں بناتے ہیں؟ 

 کسی بھی دو اعدادکے ضرب اور تقسیم کا 
ھی
لک

۔ ےحساب لگانے کے لیے الگورتھم   سوال نمبر   3:  

ز کیجئے۔  )کوئی بھی تین(۔syntax)) نحو   مقصد اور    4:سوال نمبر    تحری 

    .switch ،cout  ،break   ،do – while 

 سوال نمبر   5:  منطقی آپریٹرز کی تعریف مثال کے ساتھ کیجئے۔

کیجئے۔ بیان (Local Variables) میں استعمال ہونے والے مقامی متغیراتC++   :6   سوال نمبر 

 سوال نمبر  7:  درج ذیل بولین اظہار یہ کومختصر کیجئے۔

Z = AB + A(B+C) + B(B+C) 

 کیجیے۔

ت

ات میں اگر غلطیاں ہیں تو انہیں درس

 

 سوال نمبر   8:  مندرجہ ذیل بیان

cin << abc; (iii   if {c < 10}; (ii cout << I read in class X (i  

 سوال نمبر   9:   مسئلے کو حل کرنے کے لیے فلو چارٹ کی کیا اہمیت ہے؟کسی

 10: سوال نمبر 
 
ڈیٹر ا

 

زی علاقے  میںسکریچ ای  ز کیجیے۔  (script area) تحری    تحری 

بیان کیجیے۔فنکشن کی اصطلاح   سوال نمبر   11:  

 
ھی
لک

 

 
 

۔ےدرج ذیل پروگرام کا آؤٹ پ  سوال نمبر   12:  

 #include<iostream> 
 using namespace std; 
 int main() 
 { 
     int b; 
     for (b=0; b<=10; b++) 
     { 
         cout << “\n” << b; 
     } 
         return 0; 
 } 

سکریچ 
 
ڈیٹر  ا

 

کا استعمال کیا ہے؟ای   سوال نمبر   13:  
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کا منطقی سرکٹ بنائیں۔یہ دی   سوال نمبر   15:  

   X = AB(C + D)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅   (2  Y = A̅BC(A + D)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅  (1

  

۔کیجیےہے؟ اس کی اقسام بیان ہوتی ت کیوں مترجم کی ضرور ہمیں زن ان      :16  سوال نمبر  

 کیجیے

ت

۔اور اس کی اقسام کی وضاح (Linear Data Structure)  

ت
 

 سوال نمبر  17: لکیری ڈیٹا کی ساح

 بیان کیجیے۔   Function Prototype  ن ا Function Declaration      18:سوال نمبر

ڈیٹر 

 

سکریچ ای 
 
 ا

ھی
لک

۔ےکے درج ذیل کوڈز کا استعمال   سوال نمبر   19:  

        Play (iii)  wait (ii)  forever (i) 

       say (vi)      goto x, y (v)  sound (iv) 

 

 

______________________________________________ 
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